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SOBRE NOS

Com mais de 30 anos de experiéncia, a jp.ik € uma empresa portuguesa e a unidade de negdcio para
a educacdo do jp.group.

De Portugal para o mundo, a jp.ik lancou em 2008 a primeira iniciativa nacional de Edtech do mundo
em Portugal, democratizando a inclusdo social e o acesso a educacao.
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1.4
DIGITAL LABS

Esta iniciativa nasceu da estreita colaboragado entre professores, estudantes, pedagogos e especialistas em
EdTech com o objetivo de abrir caminho aos governos e instituicdes publicas, bem como a todas as partes
interessadas, para desenvolver as competéncias digitais dos cidadaos em idade escolar ou da populac¢ao ativa.

As competéncias digitais sdo importantes para trabalhar, estudar, aceder a servicos e comprar produtos,
ou manter-se em contacto com amigos e familiares.

O que sao os ik

DIGITAL LABS?

Espacos de aprendizagem concebidos para estimular a interagdo entre estudantes e torna-los
protagonistas do processo. Dispde de ferramentas como computadores, impressora 3D, cortadora a
laser, berbequim, kits de robdtica, entre outros.

Os estudantes sdo estimulados a testar hipdteses apresentadas em sala de aula e a desenvolver projetos
com o objetivo de as comprovar, seja a compreensao do processo de uma corrente elétrica, seja a criagao
de um robd, do papel ao protétipo, rumo ao desenvolvimento de competéncias digitais.

Ao mesmo tempo, os Laboratorios Digitais ik reforcam competéncias transversais como a colaboracao,
empatia cognitiva e o trabalho em equipa.

A oferta formativa:
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um ambiente digital infraestruturas digitais maior utiliza¢ao servicos publicos resiliéncia coletiva
inclusivo e centrado mais seguras, acessiveis de competéncias online para todas as fortalecida
no ser humano e sustentaveis digitais pessoas



MAKER SPACE

E Ss E N T IA L O Maker Space Essential € composto por trés espacos de aprendizagem que, em conjunto, permitem o
desenvolvimento de competéncias digitais STEAM.

Cada espaco tem a capacidade para 25 estudantes e cada um dos espacos promove:

Espera-se que a criacdo do Maker Space ESSENTIAL apoie as escolas na integracao das tecnologias digitais
no processo de ensino e aprendizagem.

Proporcionar as escolas equipamento tecnoldgico para a utilizagao efetiva das tecnologias digitais como
motores de praticas pedagdgicas inovadoras, inclusivas e acessiveis. o)/A\
Incentivar a integracdo transcurricular das tecnologias no curriculo desde tenra idade, oferecendo a
exposicao a essas tecnologias, o que pode até ajudar na escolha de estudos futuros. _emm=a. _emm=a.
’ N ’ N
Desenvolver competéncias digitais e incentivar o desenvolvimento dos estudos nas areas STEAM, ~ ,’ \\ ,’ ’/, S
encorajando a participa¢do equitativa de todas as pessoas. EXPLORACAO / ~  APRENDIZAGEM EM GRUPO ,
/ \ /
Os professores podem criar e/ou adaptar os seus proprios cenarios e implementa-los com os estudantes. . ,’ \\ Os alunos trabalham ,’
\ Incentiva a exploracao, / \ em grupos e / /
\ sem a preocupacao de s \ aprendem unscom s /s
\\ acertar sempre ,/ _ \\ 0s outros ,/
N P DEDICACAO S o _- APRENDIZAGEM
\\s -7 Y BASEADA EM PROJETOS
T Os estudantes devem
trabalhar com temas que A aprendizagem tem lugar
tenham significado para através de projetos

eles, dentro das suas
proprias realidades e
contextos



MAKER SPACE CODING AND ROBOTICS

MAKER SPACE ESSENTIAL

ESSENTIAL

Este espaco integra componentes que permitem desenvolver projetos relacionados com a programacao
e a roboética em diferentes contextos.

CODING AND ROBOTICS Um conjuntodesensorese placaseletrénicasforamintegrados para permitiraevolu¢cdodacomplexidade
dos projetos. Proporciona uma curva de aprendizagem muito rapida e pode ser programado

graficamente por blocos de programacdo mais avangadas.

ARTS AND MULTIMEDIA

Foram adicionadas placas Arduino para um contexto de programacdo e robdtica mais elaborado,
complementado com varios sensores e placas de apoio para desenvolvimento. As placas Arduino sdo

SCIENCE AND SUSTAINABILITY conhecidas pela capacidade de suportar projetos relacionados com a robdtica e sdo uma referéncia no

desenvolvimento de programc¢do intermédia e avanc¢adas, nas areas da eletronica, programacgdo e robdtica.




ARTS AND MULTIMEDIA

MAKER SPACE ESSENTIAL

Placa eletrdnica integrada completa com os acessorios essenciais para iniciar projetos de programacdo e
robotica;
Este espaco permite aos estudantes desenvolver projetos com componentes de audio, video,
Conjunto de sensores para serem utilizados com a placa eletronica mencionada anteriormente; processamento de imagem e design digital. Inclui texto, graficos, animacdo digital, video, fotografia, audio
e realidade virtual para criar uma gama de produtos para uma variedade de plataformas multimédia.
Placa Arduino compativel com os seguintes componentes: breadboard, conjunto de resisténcias diversas,

buzzers, sensores, LEDs coloridos, botdes de pressao, displays, interruptores, entre outros; Os componentes incluem um conjunto de Chroma Key com 5 fundos, um sistema de ilumina¢ao, um
misturador de video com 2 entradas e transi¢des, uma placa de entrada de video para computador, um
Kit integrado de programacao e robdtica educativa e conjunto de expansao; controlador de fluxo para realizagao e produg¢do (muito utilizado para composi¢ao de video em direto),

um conjunto de dois altifalantes, acompanhado de um misturador de dudio com 8 entradas.
Kit integrado de programacao e robdtica educativa para Arduino.
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Inclui ainda uma camara para trabalho de imagem (com capacidade de gravacdo de video 4K). Este
equipamento inclui ainda uma camara de video de qualidade semi-profissional para projetos mais
complexos, bem como tripés dedicados.
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SCIENCE AND SUSTAINABILITY

Equipamento de estudo fotografico com uma gama de fundos diferentes; MAKE R SPACE ESSE NTIAL

Misturador com computador, conversor de resolucdo, processamento de audio e efeitos de video, entre

outras funcionalidades; Este espaco é orientado para a ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica. Inclui um robot pronto
a usar e um conjunto de sensores programaveis, como os de som, gas, temperatura, humidade, cor,

Controlador de streaming com teclas programaveis e interface USB; movimento e luz.

Camaras de alta qualidade com gravacdo de video 4K; Aarea STEM temuma placa de processamento que, utilizando uma calculadora cientifica, permite programar

e criar projetos de engenharia. Foi adicionado um robot para explorar topicos e conceitos explorados no

Mesa digitalizadora 4K com caneta, compativel com os sistemas Windows e Mac. curriculo do ensino basico e secundario.

Inclui ainda um laboratério de energias renovaveis, que permite um conjunto de experiéncias modulares
associadas ao funcionamento de energias limpas - turbinas edlicas, células solares e baterias. Este laboratoério
é acompanhado de um software especifico, bemm como de manuais e guias de estudo para trabalho em
equipa e de colaboracao.

Impressora 3D Estudio
Multimédia

Camara 4k Computadores
Portateis

Auriculares

Misturador

Ferramentas



Algumas especificacoes técnicas:

* Kit de robot explorador, que contém uma matriz LED, acompanhada de uma bateria compativel;
* Microscopio de laboratério didatico com camara digital e tablet integrados;

* Equipamento de projeto STEM LaunchPad Board para complementar a funcionalidade das calculadoras
graficas, permitindo projetos de programacao e engenharia;

* Umveiculo robético programavel para matematica, ciéncias e programacao, complementar ao equipamento
LaunchPad Board;

* Um kit de ciéncias sobre energias renovaveis para demonstrar a producdo de energia limpa.

«»

Impressora 3D
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Desde 2023 que o Maker Space Essential faz parte do panorama educativo dos 2° e 3° ciclos do ensino
basico e secundario Portugués.

O curriculo escolar é agora complementado e potenciado por estes laboratérios digitais em trés areas:
Codificacao e Criacao; Artes e Multimédia; Ciéncias e Robdtica.

Os professores portugueses tém agora acesso a uma biblioteca de conteudos e atividades na sala de aula,
para uma experiéncia de aprendizagem EdTech pratica e emocional.

Durante mais de cinco meses, a equipa multidisciplinar da jp.ik trabalhou em estreita colabora¢dao na
concecdo, desenvolvimento e implementacao da solucdo integrada de laboratérios digitais.

Pode ver o video no youtube:



REQUISITOS DE FUNCIONAMENTO

DA ESCOLA

As escolas devem reunir os seguintes recursos fisicos e humanos:

* Disponibilizar um espaco para guardar o equipamento do Maker Space Essential. Este espaco pode ou nado
ser exclusivo, mas deve ter as condi¢des técnicas e organizacionais que permitam aos estudantes e professores
utiliza-lo de forma correta e segura;

* O Maker Space Essential deve ser permanente e estar claramente assinalado na planta da escola. A jp.ik pode
fornecer uma instalacgao fisica preparada para acomodar as infraestructuras e os espacos de aprendizagem;

* Estes espac¢os dedicados devem também estar preparados com a rede e a infraestrutura elétrica;
« O Maker Space Essential Champion sera a pessoa de contacto nomeada pela escola, responsavel pela rececao,
verificacdo e instalacao de todo o equipamento entregue e pela rentabilizacao da utilizacdo pedagdgica deste

equipamento. Deve assegurar os procedimentos aplicaveis em matéria de garantia junto dos fornecedores;

* Adicionalmente, cada escola devera constituir uma equipa de trabalho responsavel pela integragao curricular dos
Maker Space Essential, incluindo representantes dos varios departamentos.
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IMPLEMENTACAO DO

ROADMAP
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3 Etapa

Avaliacao Infraestrutura e Configuracao e
Logistica Implementacao
~ 2 semanas ~ 4-6 semanas ~ 2 semanas

4° Etapa

Transferéncia de
Conhecimentos de
Formacgao

~ 2-3 semanas
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R TRANSFORMAGAO
COMPETENCIAS DIGITAL DO
NEGOCIO

Especialistas de TIC Adocao de tecnologia: empresas
que utilizam Cloud, Al ou Big Data
Competéncias Digitais
Basicas Inovadores: empresas em
expansdo e financas

Adotantes tardios: As PME
atingem pelo menos um nivel
basico de intensidade digital
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INFRAESTRUTURAS
DIGITAIS SEGURAS E
SUSTENTAVEIS

Conetividade: Gigabit para todos

Semicondutores de ponta:
em producdo mundial

Dados: Edge & Cloud nodes

Computacdo: computador
com aceleragdo quantica

DIGITALIZACAO DOS
SERVICOS PUBLICOS

Principais servicos
publicos: 100% online

e-salide: 100% dos cidadaos
tém acesso a medicina online

Identidade digital: 100% dos
cidadaos tém acesso
a identificacdo digital



Sede Central: Rua da Guarda, 675, 4455-466 Perafita, Matosinhos, Portugal
Tel.: +351 229 993 999
Email: info@jpik.com

As imagens podem ndo corresponder ao produto real.
As informac0es contidas neste catalogo podem mudar sem aviso prévio.
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